Procedura testowa projektoréw

Testowany projektor jest pagtizany do komputera przezete cyfrowe (HDMI lub DVI), a
jesli go nie ma, wykorzystywane jestagke analogowe D-SUB. W systemie wo#one §
wszelkie wygaszacze ekranu oraz systemy @sizemia energii dotyaze karty graficznej
oraz monitora. W projektrze przywracaneustawienia fabryczne, a takwylkczane
wszelkiego rodzaju systemy automatycznego dopasawiayasnéci i kontrastu. Jdi to
mozliwe, ustawiana jest neutralna temperatura ban@@a%). Obraz jest wiwietlany na
ekranie Viz-art Tri 180 (szerok&180 cm - 70 cali) o wspoétczynniku odbicia Gain.1,0
Projektor jest ustawiany w taki sposob, by szesbkdrazu byta taka sama, jak szerako
ekranu projekcyjnego, co daje obraz o paredj 80-87 cali (w zalsaosci od typu
projektora).

Po 30 minutach od wtzenia projektra (zapewnia to optymalne paramatagy)

rozpoczynaj si¢ testy jakdci obrazu. Testy te odbywagic w zaciemnionym pomieszczeniu,
bez zewntrznychzrédetswiatta. Pomiary jasri@i i kontrastu wykonywaneasza pomog
zestawu Spyder2 Pro, natomiast pomiary §akodwzorowania kolorow za pomgezestawu
GretagMacbeth Eye-One. Do oceny defektow obraziy stuin. oprogramowanie TFTtest, a
do okrélenia czasu reakcji matrycy program Pixel Perststefnalyzer.

Testy uzupetniace dotycz czasu wiczania i wyhczania projektora (za ponwstopera),
poboru mocy (za pomaaniernika Paget Trading 9149), poziomu hatasu wigryjormalnym
i ekonomicznym (za pomasonometru AZ 8921).



