Procedura testowa komputeréw

Przed rozpocgiem testu komputera spisywargeveszystkie jego cechy fizyczne, takie jak
masa czy rozmiar. Kolejnym krokiem jest zanotowalaigci i rodzaju przyciskéw i zicz
dostpnych na panelu czotowym i tylnym udzenia. Spisane jest rownjgakie
oprogramowanie zawiergptyty dolhczone do zestawu, oraz jakie akcesoria dodatkowe
(klawiatura, mysz, prz&giowki, kable) wchodz w jego sklad. Odnotowywane s
poszczegolne komponenty zestawu (ptyta gtdwna, tiyakdy, etc.) a tate, co niemniej
wazne, rodzaj i moc zastosowanego zasilacza.

Jezeli komputer dostarczony zostat z preinstalowanystesnem operacyjnym Windows XP
lub Windows Vista, testy przeprowadzangszy wyciu tego systemu. Przed przyseniem
do testu wydczane g uprzednio wszelkie preinstalowane programy dzia&ayv tle, jak
antywirusy czy w przypadku Windows Visty - paselchoy systemu. W przypadku, gdy na
komputerze nie znajdujegstaden system operacyjny (lub systemem jest Lines}yt
przeprowadzanea$rzy wyciu Windows XP Professional zainstalowanym nayagiro
rozmiarze rownym potowie pojemém dysku twardego. W systemie tym instalowasne s
nastpnie sterowniki do wszystkich komponentéw, przyrozss to zawsze najnowsze,
stabilne wersje na dzig¢ozpoczcia testu. Wygtkiem od powyszej reguly jest sytuacja, gdy
w komplecie z komputerem, mimo braku preinstalovgangystemu, dogbna jest ptyta
odtworzeniowa. W takiej sytuacji jest ona wykorzysana do uzyskania gotowego
srodowiska testowego. W obu przypadkach notowanéwniez wszelkie problemy ze
zdobyciem, instalagji dziataniem sterownikdéw do poszczegodlnych komphoe.

Do pomiaru ogo6lnej mocy obliczeniowej komputeggwane g popularne benchmarki
mierzce wydajné¢ gtownych podsystemow zestawu: procesora, pamdysku twardego; a
takze popularne aplikacje codzienneggtku dysponujce wbudowanymi modutami
testupcymi, generujcymi powtarzalne, wiarygodne rezultaty.

Wydajna¢ w typowych zastosowaniach biurowych i multimedyalm zostata oceniona na
podstawie pomiarow w aplikacjach PCMark 05 (oceaiamogodlne wyniki profili CPU, Mem
oraz HDD Test Suite) oraz SYSmark 2004 SE (wykdrgysym rzeczywiste aplikacje —
m.in pakiet Microsoft Office XP, Internet Explorér Adobe Acrobat i inne aplikacje
multimedialne, jak Macromedia Dreamweaver MX i Bl&$X i Windows Media Encoder,
by zasymulowé obcihzenie komputera). Dodatkowo przeprowadzany jest ppmi
programie ScienceMark 2.0, ktory symuluje oblicaemiatematyczne (oceniargevgyniki
testow Molecurar Dynamics oraz Primordia, realizajodpowiednio obliczenia z dziedziny
termodynamiki i mechaniki kwantowej).

Do oceny wydajnéci komputera w szeroko rozumianych multmediazypwany jest
VirtualDub z kodekiem DivX 6.1 (wykonywany jestpamniczasu kompres;ji filmu o
rozdzielczdci 720x480, dtuggci 65 sekund i catkowitym rozmiarze 245 MB, z jasia
ustawior na Better) oraz kodek LAME 3.97 (pomiar czasu koesp pliku WAV 0 obgtosci
586 MB).

Sprawdzana jest rowrevydajncé¢ dysku twardego i napoow optycznych. Do zbadania
szybkdaci zapisu i odczytu z dyskdwzwwany jest program HD Tune 2.54, bagtyj transfer
danych z dysku twardego (pomiar przeprowadzanyafre dosgpnej powierzchni
urzadzenia). W técie brane pod uwags takze sredni czas dogpu do danych oraz



obciazenie procesora w trakcie dziatania aplika$jednia szybk& odczytu ptyt CD/DVD
przez napd ustalana jest przy wykorzystaniu przygotowanyadnikOw testowych, a zapis
wykonywany na ptytach CD-ROM, DVD-ROM, CD-R i DVD-+®&znych marek przy iyciu
programu CD-DVD Speed (do oceny brana jest wadeednia z kilku pomiaréw).

Do zbadania, jak zestaw radzi sobie z przetwaeramgrafiki dwuwymiarowej, tywane §
aplikacje Adobe Photoshop CS2 (mierzony jest ceagigpwania galerii z serii 98 zd|
testowych o rozdzielczoi 3072x2048 pikseli kale oraz czas wykonania testu Retouch
Artists Photoshop Benchmark, polegago na zastosowaniu serii transformacji obrazu
testowego), Cinebench 9.5 (czas renderingu staod@gb obrazu testowego) oraz 3D Studio
Max (mierzony jest czas renderowania trzech praddda/ch scen datzonych do programu:
caustic_two_lights.max, swim_pool_dgs.max, thronenr.max, przy donmynych
ustawieniach).

Aby ocent, jak komputer sprawujegwv grach i aplikacjach 3D, przeprowadzaneesty
syntetyczne w programie 3DMark05 (oceniany jestmgavynik aplikacji) oraz PCMark05
(oceniany jest ogolny wynik profilu Graphics Tesliit8). Uruchamianeasgry Doom Ill (do
testu brany jest pomidredniej liczby klatek na sekuadv rozdzielczéciach 1024x768 i
1280x1024 w standardowym demie, przy czym pod gvieagny jest drugi przebieg, co
eliminuje wptyw dysku na czas tadowania tekstupdmkci) oraz Far Cry 1.40 (pomiar
sredniej liczby klatek na sekuadv analogicznych rozdzielczaach, jak dla Dooma lll,
przeprowadzony przyayciu programu BenchemAll).

Parametry uktaduzvickowego zmierzone za pompprogramu RightMark Audio Analyzer
6.0.5, przy 24-bitowej rozdzielcga oraz cestotliwosci probkowania 96 kHz. Na ocen
sktadaj sic m.in. takie parametry, jak pasmo przenoszeniagdai znieksztatcé
harmonicznych i intermodulacyjnych, przestucleaaly kanatami stereo.

Badany jest tate catkowity pob6r mocy przez komputer w stanie bgandci (po
uruchomieniu systemu operacyjnego), aéalk momencie najwkszego obeizenia
procesora, grafiki i dysku (obserwowane w trakoieahia testow 3DMarka06).

Procedura testowa obejmuje takustalenie minimalnego i maksymalnego poziom latas
generowanego przez zestaw. §tanie dwicku mierzone sonometrem AZ8921, przy czym
wartas¢ minimalna odnosi gido komputera w stanie bezczyidaoigprzy ustabilizowanej
pracy wentylatorow, maksymalna — po 15 minutachegb obcizenia. W przypadku
komputeréw typu mini-PC, przy pierwszym pomiarzel pavag brany jest najlepszy wynik
osiagnety przy najniszej pedkosci obrotowej wentylatorow.



